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Seit unserer letzten Verdéffentlichung sind einige Monate verstrichen. Doch wir waren nicht
untatig und haben unsere Artikel in der Zwischenzeit auf Vordermann gebracht. Neben
zahlreichen Korrekturen an den Artikeln selbst, wurden auch die zugehdrigen Quellcode-Pakete
erweitert.

Der Artikel Advanced Encryption Standard (AES) wurde an einigen Stellen Uberarbeitet. Der
Code wurde neu programmiert und orientiert sich nun mehr an dem originalen Artikel. Mit dem
bereitgestellten Konsolenprogramm lassen sich direkt Dateien und Daten mit dem selbst
implementierten AES verschliisseln.

Auch dem Paket Uber die TCP/IP Socket-Programmierung in C# wurden zuséatzliche
Codezeilen spendiert. So wurde unter anderem ein

TcpProxy

hinzugeflgt, der als Vermittler auf der einen Seite Anfragen entgegennimmt, um dann Gber
seine eigene Adresse eine Verbindung zur anderen Seite herstellt.

NatUrlich haben wir es uns auch nicht nehmen lassen ein weiteres Tutorial zu veréffentlichen.
Mit dem Client-Server-Modell demonstriert der Autor die Funktion von Netzwerkprotokollen,
die auch fiir Chat-Server verwendet werden. Das vorgestellte Netzwerkprotokoll erlaubt es
Daten zu komprimieren und zu verschlisseln und es kann problemlos in eigenen .NET
Anwendungen verwendet werden. Fir die Zukunft hoffen wir auf viele weitere interessante
Artikel von unseren freiwilligen Autoren. »Wir bleiben weiter auf Kurs!«



http://www.codeplanet.eu/tutorials/cpp/51-advanced-encryption-standard.html
http://www.codeplanet.eu/tutorials/csharp/4-tcp-ip-socket-programmierung-in-csharp.html
http://www.codeplanet.eu/tutorials/csharp/66-client-server-modell.html

