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Um den ersten Schritt fir die zuklinftigen Java Tutorials zu machen, habe ich ein dreiseitiges
Tutorial geschrieben, welches das Ziel hat einen einfachen Taschenrechner zu programmieren.
Zusatzlich gibt es einen kleinen Einblick in die Java API's die fur die Programmierung von
grafischen Benutzeroberflachen benutzt werden. Darunter fallen natlrlich Swing, das Standard
Widget Toolkit und das Abstract Window Toolkit. Hoffentlich kommen bald weitere Tutorials in

Java hinzu. Bis dahin, viel Spaf3 mit dem bisherigen!




