Multitasking at it's best
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Multitasking, also die Fahigkeit, mehrere Tatigkeiten zur gleichen Zeit oder abwechselnd in
kurzen Zeitabschnitten durchzufihren, z.B. eine E-Mail zu verfassen und gleichzeitig einem
Telefongesprach zuzuhéren, ist vielen Menschen seit Jahren ein Begriff. Auch in der
Softwareentwicklung gibt es das Multitasking.

Bei Software versteht man unter Multitasking die Nebenlaufigkeit mehrerer Prozesse, wahrend
sich Multithreading auf die Nebenlaufigkeit von Bearbeitungsstrangen innerhalb eines
Prozesses bezieht. Die meisten modernen Betriebssysteme nutzen Threads, um Code
auszufthren. Windows basiert vollstandig auf Threads, so dass der Programmierer sich friher
oder spater mit dem Thema auseinandersetzen muss.

Die Verwendung mehrerer Threads ist die effektivste Methode, um die Ansprechempfindlichkeit
in einer Anwendung zu steigern und nahezu zeitgleich die notwendigen Daten zu verarbeiten.
Die Fahigkeit mehrere Arbeiten zur gleichen Zeit auszufihren, ist heute eine Voraussetzung fur
moderne Spiele und Anwendungen. Mehrkern-Prozessoren stellen lhnen die Hardware daflr
zur Verfligung, so dass ihre Anwendung das Optimum an Leistung und Effizienz erzielen kann.

In dem Artikel Multithreading in C# erfahren Sie alles Uber den Umgang mit Threads, wie
moderne Betriebssysteme arbeiten und welche Gefahren bei der Programmierung auf Sie
lauern. Das .NET Framework hilft lhnen bei der Entwicklung von Multithread-Programmen mit
einer Fulle an Klassen und Bibliotheken.
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